Regulamin gry miejskiej
»Sladem lIzerskich Tajemnic”

§1 Postanowienia ogélne

1.

Gra miejska ,Sladem Izerskich Tajemnic” (zwana dalej ,Gra”) jest wydarzeniem o charakterze
edukacyjno-rekreacyjnym, organizowanym przez Miejskie Centrum Kultury, Aktywnosci i
Promocji Gminy ,Stacja Kultury” w Swieradowie-Zdroju (zwane dalej ,,Organizatorem”).
Celem Gry jest przyblizenie uczestnikom historii, kultury i topografii Swieradowa-Zdroju w
atrakcyjnej i interaktywnej formie.

§2 Uczestnictwo w Grze

1.
2.

Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny.

W Grze moze wzig¢ udziat kazda zainteresowana osoba, bez wzgledu na wiek. Osoby
niepetnoletnie mogg uczestniczy¢ wytgcznie pod opieka osoby dorostej.

Warunkiem przystgpienia do Gry jest posiadanie wiasnych materiatéw do odrysowywania
piktograméw — np. zeszytu, notesu lub bloku, a takze otédwka lub kredek. Organizator nie
zapewnia tych materiatow.

Mape oraz zasady Gry mozna bezptatnie odebraé w siedzibie ,,Stacji Kultury” przy ul.
Dworcowej 1 w Swieradowie-Zdroju — sg one dostepne w formie drukowanej w bezptatnym
periodyku ,,Niezbednik Turysty”.

83 Zasady Gry

1.

2.

3.

Uczestnicy, poruszajgc sie po wyznaczonej trasie, odwiedzajg miejsca oznaczone na mapie.
Aby ukonczy¢ Gre, nalezy odwiedzi¢ minimum 15 z tych miejsc.

W kazdym punkcie nalezy odnalez¢ dekoracyjny kamien oraz metalowy piktogram, ktory
nalezy odwzorowac na kartce (poprzez odrysowanie kredkg na przytozonej kartce).

Po zebraniu piktogramoéw uczestnik wraca do ,,Stacji Kultury”, gdzie moze odebraé
symboliczng nagrode oraz certyfikat ,,Odkrywcy lzerskich Tajemnic”.

84 Ksiega uczestnikow

PwnNpE

5.

Organizator prowadzi pamigtkowg Ksiege Uczestnikow Gry.

Wopis do ksiegi jest dobrowolny.

Wopisujac sie do ksiegi, uczestnik podaje imie, nazwisko oraz miejscowos$¢ zamieszkania.
Wopis do ksiegi jest rdwnoznaczny z wyrazeniem zgody na udostepnienie tych danych innym
uczestnikom Gry, ktérzy mogg je zobaczyc.

Ksiega ma charakter pamigtkowy i bedzie przechowywana przez Organizatora.

§5 Postanowienia koncowe

1.

3.
4.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie w trakcie trwania
Gry, o ile nie naruszy to praw nabytych uczestnikow.

Uczestnicy ponosza odpowiedzialnos¢ za wtasne bezpieczernistwo podczas udziatu w Grze.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe, zniszczenie mienia ani szkody
osobowe powstate w trakcie uczestnictwa.

Biorac udziat w Grze, uczestnik akceptuje postanowienia niniejszego Regulaminu.

Wszelkie pytania dotyczgce Gry mozna kierowac¢ do Organizatora:

Stacja Kultury

ul. Dworcowa 1, 59-850 Swieradéw-Zdrdj
tel. 757136482 /757136483

e-mail: kultura@swieradowzdroj.pl
Facebook: facebook.com/stacja.kultury
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